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MODULO 1

JavaScript y TypeScript de nivel profesional

Todo el desarrollo web avanzado descansa sobre un conocimiento profundo del lenguaje. En este médulo
abriras la caja negra: como decide JavaScript qué ejecutar y cuando, c6mo manejar la asincronia sin
crear codigo fragil, qué patrones ordenan un proyecto grande y como TypeScript convierte errores de
ejecucioén en errores de compilacion.

Al terminar este médulo podras:
e Predecir el orden de ejecucion de cédigo sincrono, microtareas y macrotareas.
e Controlar la concurrencia y cancelar operaciones asincronas.
e Aplicar closures, médulos y patrones de disefio con criterio.

* Modelar dominios con genéricos, uniones discriminadas y tipos utilitarios.

Leccion 1.1 - El motor por dentro: event loop y colas de tareas

JavaScript ejecuta tu cédigo en un Unico hilo, pero la plataforma (navegador o Node.js) le entrega trabajo
a través de colas. El call stack ejecuta las funciones en curso. Cuando termina, el event loop revisa
primero la cola de microtareas (promesas, queueM cr ot ask) y la vacia por completo; solo entonces
toma una macrotarea (temporizadores, eventos de usuario, red) y repite el ciclo.

Entender esto explica errores clasicos: un set Ti neout (fn, 0) nunca se ejecuta antes que una
promesa ya resuelta, y un bucle de microtareas infinito puede congelar la pagina porque el navegador
nunca llega a pintar.

console.log("1. inicio");

set Timeout (() => console.log("2. macrotarea (setTinmeout)"), 0);

Promi se.resol ve().then(() => console.log("3. mcrotarea (pronesa)"));
gueueM crotask(() => console.log("4. mcrotarea (queueM crotask)"));
console.log("5. fin del script");

/] Salida real: 1, 5, 3, 4, 2

Practica rapida
Predice la salida antes de ejecutar. Después afiade un awai t dentro de una funcién async y razona
en qué cola cae la continuacion. Anota tus conclusiones: seran tu mapa mental del resto del curso.

Leccion 1.2 - Asincronia avanzada y concurrencia controlada

async/ awai t es azlcar sintactico sobre promesas, y como tal hereda sus reglas. Lanzar cien peticiones
con Promi se. al | puede saturar la red o el servidor; esperar una por una es innecesariamente lento. La
solucién profesional es la concurrencia limitada: un grupo fijo de trabajadores que consumen tareas de

una cola.
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